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Amikor még “kicsi” volt a csapat - 2017



efanoda

2022 - mentor tréning eloben (a tavolsag miatt sajnos mentoraltak nélkul)...
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Az Alapitvany
efanoda



A Programot mdkodtetd alapitvany ckanoda

o A21.5zazadi Pedagogiaert Alapitvany

o Az Alapitvany celja a 21. szazadi pedagogia
elveinek és |0 gyakorlatainak terjesztese. A 21.
szazadi pedagogia definicidja: tudasépitésre,
kollaboraciora, IKT eszkozok kreativ hasznalatara,
az iskola es az iskolan kivuli vilag kozotti éles
hatarok eltorlésere, illetve az dnszabalyozo,

autonom tanulasszervezesre alapulo ‘
tanulaselmelet es gyakorlat.
w3l -




A Programot mukodteto alapitvany

o Az Alapitvany 2017/. januarja ota E-tanoda neven
a formalis oktatasi rendszer perifériajara szorult,
hatranyos helyzetu diakok szamara
mukodtet mentorprogramot, amely soran
(tobbnyire) budapesti gimnazistak digitalis

tananyagok segitsegével online mentoraljak

natranyos helyzetd, tobbségében ormansagi
tarsaikat.




A Program indokoltsaga

e Akoraiiskolaelhagyok aranya évek ota 11-12%, a roma lakossag koreben ez a szam 57%,
20%-uk pedig szegregalt korulmények kozott részesul oktatasban. Az EU tagorszagok kozul
Magyarorszag teljesitett a legrosszabbul a PISA 2012-es, digitalis kompetenciakat méro
tesztjén. (Education and Training Monitor 2016)

e Az iskolai teljesitmeény nagyban flgg a csaladok szocialis es gazdasagi helyzetétol, raadasul az
oktatasi rendszer szerkezetebdl fakadoan szetvalasztja a kulonbozoképpen teljesitod diakokat, ezzel
s tovabb mélyitve a teljesitménybeli kulonbségeket, es szUkitve a hatranyos és nem hatranyos
helyzetl diakok kozotti kapcsolatteremtes esélyeit. Az ily modon perifériara szorult csoportok
informaciohoz valo hozzaféerése és digitalis kompetenciaik egyarant rendkivul
korlatozottak.

e Ezeknek a csoportoknak a megsegitesére [Ott létre az E-tanoda.

ckanod: 000



A Program célcsoportja ckanoda

e A Program az 1-12. osztalyos diakokat celozza meg, jelenleg 3 ormansagi
helyszinen (Gilvanfa, Alsészentmarton, Nagyharsany) , Pest megyében (Csorog)
és Budapesten (Burratino Iskola, Zirzen Janka), a kecskemeéti kistérsegben
(FUlopjakab, Tatarszentgyorgy) és Somogy, illetve Zala megyébdl vannak
mentoralt diakjaink. 2023 marciusatol pedig a NextStep EgyesUlettel is egyutt
dolgozunk.

e A mentorok tobbnyire Budapest elit gimnaziumaibol erkeznek és a kozosségi
szolgalatukat teljesitik nalunk (Berzsenyi, Trefort, Békasmegyeri Veres Péter,
Obudai Arpad, Edtvds, Toldy, AKG, Poli, etc.).

o Evente korulbeliil 100-120 didkkal dolgozunk egyitt hosszutavon, két
feleves rendszerben.

e A mentorokat kepezzuk és segitjUk munkajukban. Az esetfeldolgozas
egyetemista Onkentesek vezetésével zajlik (pedagogusok, pszicholdogusok).
Ezaltal kétszintu kortarssegités valosul meg.




efanoda A Program bemutatasa

Az E-tanoda program hatasai roviden
osszegezve

e A programba bevont diakok motivaltabbak
lesznek a tanulasra, mashogy szemlelik a
lehetOsegeiket.

e A mentoralt diakok jobb jegyeket szereznek.

o Aréesztvevok digitalis kompetenciai fejlodnek.

o A bevont diakok onbizalmat szereznek,
magabiztosabbak lesznek.

e A Mmentorok szemeélyes tapasztalatot gydjtenek
tarsadalmilag erzékeny kerdéesekben.




Fredmeényeink
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Szamok, eredmenyek

e Az e-tanoda rendszereben megkozelitoleg 550 tanulocsoport tanult aktivan
legalabb fel éven at az elmult 7 évben. Az 0sszes tanitott tandrak szama eler;
a 8000-et. Az elmult 3 évben folyamatos novekedés figyelhetd meg.

A mentorok altal érzékelt fejlodés fobb teruletei:

e Kommunikacios készsegek: tudatosabb es vilagosabb kifejezésmod a mentoraltakkal
valo kapcsolatban.

e Magyarazokepesseg: a tanitasi helyzetekben strukturaltabb gondolkodas és érthetobb
magyarazatok.

e |[dOmenedzsment: az oraszervezes és a felkeszules hatékonysaganak javulasa.

e Empatia: a mentoraltak erzéseinek és helyzetenek jobb megertese.

e Digitalis kompetenciak: Teams, online tananyagok és fajlmegosztas tudatos hasznalata.

e Tanitasi keszségek: konstruktiv visszajelzés adasa, valamint a mentoraltak tanulasi
Utjanak alakitasa.

e Tarsadalmi erzékenyseg: a fOvaros és vidéek kozotti kulonbsegek felismerése es
megertese.




Szamok, eredmenyek efanoda

Az ev eleji es ev végi onreflexiok 0sszevetese alapjan az alabbi valtozasok voltak
legjellemzobbek:

Képesseg Bemenet1 érték Kimenet1 érték

Kommunikacio 3, 4.4

Digitalis kompetencia

Mentor: énbizalom

Baratkozni tanitunk!



Peldak
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efanoda

Kérjuk, meseélj el egy konkrét esemeényt, amire szivesen/nem szivesen
emlékszel vissza a programmal kapcsolatban!

"A mentoraltam hianyzott a sulibol, igy egyutt nullarol kezdtuk el felepiteni az
egyenlet megoldassal kapcsolatos tudasat (3 6raban) és mikor visszament a suliba
a legkozelebbi oran meselte, hogy megdicsérte Ot a tanar és a matek tanar kis
segitsegevel mar erti és oldjuk meg tobb egyenletett, mert az olyan konnyud."

"Egy j0 emlékem amikor a mentoraltam (alsos kislany) a baratjanak nevezett.'

"Eppen sielni voltam, és a palya melletti szalldsunkrdl tartottam 6rét a
mentoraltamnak. Az ora elején beszélgettunk egy kicsit, hogy ki hogy van, es
megmutattam neki a kabinos sitelvonot az ablakon keresztul. Nagyon jo volt latni
az arcat, a csodalkozasat, hogy ilyen van. Orulok, hogy legaldbb egy kicsit
megmutattam neki abbdl a vilagbol, amit 0 egyelore nem tud megtapasztalni.”




efanoda

Kérjuk, meseélj el egy konkrét esemeényt, amire szivesen/nem szivesen
emlékszel vissza a programmal kapcsolatban!

"Egyik oran eltértunk a tananyagtol es egy bonyolultabb, komolyabb temat
néztunk at a mentoralttal. Sokkal jobban erdekelte, mint az atlagos, monoton
tananyag. Kérdezett, odafigyelt és élvezte is, és mindezt ugy, hogy kozben tanult is
valamit. Szoval egy olyan ora, amit mindketten elveztunk."

"Sajnos volt egy honap kihagyasunk, ezert Ugy gondoltam, atnézzuk ujra, amit
elkezdtunk, mielott tortént a kihagyas. A mentoraltam majdnem tokéletesen
emlekezett mindenre."

"Amikor a mentoraltam megtudta, hogy nincsen baratnom, rogton telajanlotta,
hogy szerez nekem egyet. Ezt az ajanlatot szinte az 6sszes azutani éran
megismeételte.'




Mentor visszajelzesek
orak utan

Elképesztben j6 érzés, Magatol még nem nagyon tud , : , :
amikor végre l4tod rajta megoldani egy dsszetettebb egyenletet, Mar ki tUdJa szamolni
ahogy a lampakarte felvillan, de leirtam neki, hogy milyen lépéseket X nek

kell kdvetnie és utana meg tudta oldani
a példat kis segitséggel.

és végre megérti,

valahany % at!!!!
amit mondasz neki! :)




Jol éreztem magam

Nagyon jol éreztem magam az ora.

Jol ereztem magam az oran

MNagyon jol ereztem magam az oran.

jol ereztem magam az oran.

MNagyon tetszett az ora és alig varom a kovetkeviot.

MNagyon szeretem ezeket az orakat és nagyon varom a kovetkezot.

Nagyon jol ereztem magam az oran es nagyon varom a kovetkezot.
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Nem tudom, hogy még a mai napon latod-e ezt az (izenetet, csak annyit szeretnék mondani, hogy a holnapi napra
nagyon, nagyon, nagyon sok sikert kivanok!
Tudom, hogy az eddigi id6szakban is nagyon sokat késziiltél a felvételire, ezért is van 6riasi a bizalmam a sikeredben.
Hogyha a holnapi nappal kapcsolatban nyomaszté gondolataid tamadnanak, akkor se félj, mert mindent megtettél,
holnap megteszel és a kézeli jév6ben meg is fogsz tenni a céljaidért! €§
Szoval a mai nap hatralévé részét mar szenteld a pihenésnek, és élvezd ki a napot.
A holnapi napra sok békességet, nyugalmat, kitartast és nagy gy6zelmet kivanok! &
Ne felejtsd, hogy barmire képes vagy, és drukkolok neked! £9
Sok szeretette a0




F's ebbe érkezett meg a Romoiji dtlete..
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Mi a jatek? Mit tanithatsz jatéekok segitsegevel?
A rovid valasz: gyakorlatilag barmit, csak meg kell talalnod a megfelelo jatekot.

A hosszu valasz a jatékok segitsegevel tanithato transzverzalis készségek
listaja felé mutat:

e Problémamegoldas (peldajaték: Baba is You)

e Alkalmazkodoképesség (peldajaték: This War of Mine)

e Kreativitas (peldajaték: Minecraft)

e Kommunikacio (példajatek: Among Us)

e Strategiai gondolkodas (peldajaték: Age of Empires)

e |[dogazdalkodas (peldajaték: Frostpunk)

e Szem-kéz koordinacio (példajatek: Tetris)

e Eroforras-menedzsment (peéldajaték: Frostpunk)

e Ellenallokepesség (peldajatek: Dark Souls)




Mi a jatek? Mit tanithatsz jatéekok segitsegevel?

e Empatia (példajaték: Aaron's Dilemma)

e Vezetes (peldajatek: World of Warcraft)

e Dontéshozatal (peldajaték: Lifeline)

e Targyalas es konfliktusmegoldas (példajaték: A Way Out)
e Terlatas (peldajaték: Fortnite)

e Informaciofeldolgozas (példajatek: Portal 2)

Es habdr a listdn szerepld jatékok tdbbsége fizet8s, az dltaluk tanithaté készségek
j6l hasznosithatdak mashol is. Hosszu tavon a jatekok (legyenek azok barmilyen
fajtak, barmely kornyezetben) megerik a befektetest.




Ezenkivul a lista néhany jatéka olyan nagy jaték, amelyet hosszu ideig jatszhatnak
a gyerekek. A jatékmenetet fel is oszthatod, igy gyakrabban meg tudjatok beszeélni
az elert eredmeényeket, nemcsak a jaték végeén.

A keészsegfejlesztes mellett a jatékok az informacidk, a tudasanyagok oriasi tarhazat is
kinaljak. Ime néhany példa:

1. A Civilization VI : az emberi tarsadalmak es nemzetek tortenelmileg hiteles fejlédéset
mutatja be.

2. Az Oregon Trail : az amerikai torténelem egy szeletét, nevezetesen az europai telepesek
és az amerikai 0slakosok kapcsolatat mutatja be.

3. A Scrabble : szokincset fejleszt kulonbozo nyelveken,

4. A Little Alchemy : kémiai alapokat tanit,

5. A Cells in Action: bemutatja, hogy hogyan mukodik az ember immunrendszere,

6. Az Aaron's Dilemma: sziriabol menekultek valodi torténeteirol mesel,

7. Az Age of Empires: kozepkori tortenelmrol, csatakrol tanulhatunk.




Az oktatojatekokat meghatarozhatjuk celjuk, kontextusuk, tartalmuk,
valamint az altaluk nyujtott elménytipus alapjan is:

1. Cél: az oktatasi jatékok ismereteket es keszségeket tanitanak a
tanuloknak (a tantervnek megfeleloen).

2. Felhasznalasi kontextus: az oktatasi jatekokat altalaban a formalis
oktatasi kornyezetben (iskolaban) hasznaljak.

3. Tartalom: az oktatasi jatekok altalaban meghatarozott témakra,
fogalmakra vagy készségekre 0sszpontositanak.

4. Felhasznaloi élmeny: az oktatojatekok szorakoztatnak, mikozben

lehetOséget nyujtanak a tanterv altal megkovetelt készsegek és ismeretek
elsajatitasara is.



————— >Az oktatasi jatekok figyelembe veszik az allamilag elGirt tantervet es az osztalytermi
kornyezetet. Ezek lehetnek a leginkabb felhasznaldbarat jatekok a 45-50 perces tandrakon
valo alkalmazasra.

————— > A komoly jatéekok tele vannak tanulasi lenetoségekkel. Ezeket azonban nem kifejezetten
tantermi hasznalatra terveztek, ezért tobb idot kell belefektetnie a pedagdgusnak a
felfedezesukbe és annak a megértésebe, hogy pontosan hogyan hasznalhatja Oket a diakok
tanulasanak tamogatasara. Azonban sok esetben ezek a jatekok a folyamat végeén
robosztusabb tanulasi eredményeket hozhatnak.
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Ez a vilag elso olyan tortenetalapu mobiljatéka,
amelyben roma gyerekek a f0szereplok. A jatek
célja, hogy pozitiv roma reprezentaciot hozzon
a digitalis térbe, érzékenyitsen ¢s meséljen a
baratsagrol, almokrol, valamint a tarsadalmi
egyenlotlensegek lekuzdeseral.

Ingyenesen letolthetd GooglePlay-rol es
AppStore-rol is.



Roland

Lacko Eoland ot testver koziil a
Lagidﬁﬁehh, A roma h!LE-.pan elnek a

sziileivel, eqy rozoga I-:unyhf:hun. I
sziilei munkanelkiiliek.

"Speckd” osztalyba jar, mert dadog,

€5 unja is az iskolat — de cserebe




Lakatos Janos a JrlauLn=:|:u=.'r'| eqy
i'&gl.nhﬂzhnn el hﬂgﬂan, szileivel és a

nagymamadjaval.

Kizepes tanuld, legjobban a
szamitogepek es a fizika kiserletek
erdeklik. A ny&iﬁnnf €5 0
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Kiss Emma e.gﬁ,rlu:a — €5 nem &épp
tipikus Lany. Fidsan dltazik, imad
tocizni, horgaszni és akciotilmeket
nezni.

Utalja, hogy a szilel mast akarnak
belole fﬂrngni. Eqyenes, makacs és




Jatékmenet

« A Romoji egy dontésalapu, point-and-click narrativ jatek, amelyet
kifejezetten egyszeru és intuitiv vezerléssel terveztink.

A jatekos a torténet soran A, B vagy C valaszokat kijelolve alakitja a
cselekmenyt, ami ot kilonb6zo6 befejezéshez vezethet.

o |dotartam: kb. 45 perc jatékido.




Reszek felepitese

. Bevezetd (6-8 perc) - megismerkedés a fészereplékkel, alaphelyzet.

« 1. Rész (10p): A két vilag - a roma és nem roma vilagok kozotti
parhuzamok es kulonbsegek bemutatasa.

« 2.Rész (10p): Az én h6som - inspiracio, példaképek, ki kinek a hése.

 3.Rész (10p): Aki lemarad, kimarad? - tarsadalmi hatranyok,
eselyegyenloseg kérdései.

 4.Rész (10p): Felnottek — a felndttek szerepe és hatasa a gyerekek
almaira és dontéseire.

. Lezéaras - a torténet 6sszeflzése, tanulsagok.

- HOsOk - a jatékos reflektalhat: ki a sajat hdse, és hogyan lehet 6

maga is hos.
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A Tuzrdl senki sem Tehetett,

A hosszd aszdly és a f-:urrf:uaujg miatt
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Kedves toled, Nehez idokben dssze kell
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tartanunk: csalddnak, baratoknak
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Szuperhﬁﬂﬁh! ! Batman, Superman,
Spiderman! Teljes cuccban! (Hulk
nem szamit!)

®

AH! Beugrott valami! Kéne nekink
IS eqy sujﬁ‘l' roma szupﬂrﬁsl

HMEGAROH! Adom. Kirdly. Csinaljuk
meg!!!!

o

Ignaaan! Johetek én is? Lécci,







4 0 itt Holly Williams. 0 volt oz
elsd noi és eqyben az elsd
afroamerikai tlizoltd a
tirténelemben!
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b 1 Nézz csak utdna! Arva volt, méqis
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Mem miltam 18, ha a jegy miatt
kirdi..
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| ‘ ] ! ':J'gy dontitt, nem tépreng tul sokat
| rajta, inkabb a jovijére koncentral és

keményen dnLgnzih érte.

Rajétt, hogy a tanitds igazdn
naqyszerd hivatas. Szerinted jo tandr
lesz belole?
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MASZKART

Jelentése: Allat

Elem: :
Kozt G%aa
25

A dinteseid megformaltak Maszkart, o kid
és a felhdk migé rejtd2d, valtozd alaki
hdst, Hélyen empatikus és bardtsaqos,
mindiq képes megérteni masckat.
Ugyanakkor néha elkalandozik, és
bizonytalanna valik, Nehéz helyzetekben
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Lezaro gondolatok: jatekosok és genre-k

== Melyik a 4 leggyakoribb jatékostipus?

Teljesitok (Achievers) - ~10%
Motivacio: célok elerese, verseny
Kedvencek: akcio, RPG, MMO, sport

FelfedezGk (Explorers) - ~10%
Motivacio: vilagok titkai, uj elmenyek
Kedvencek: open world, kaland, szimulacio, sandbox

TarsasagkedvelOk (Socializers) - ~80%
Motivacio: interakcio, kapcsolatok
Kedvencek: MMO, tarsas szimulacio, kooperativ multiplayer

Versenyzdk / Oldokl6k (Killers) - ~1%
Motivacio: ellenfelek legyozese, PvP
Kedvencek: FPS, vereked0Os, battle royale, RTS



KOszonom a figyelmet! Jatszatok ma jot!
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